Leccion 23

Comparte Su Naturaleza Divina
Leccién de grupo grande y juegos

Historia de la Biblia
Saulo se convierte en Pablo

Juan 4:1-34

Versiculo de 1a Biblia

"Mediante su divino poder, Dios nos ha
dado todo lo que necesitamos para llevar
una vida de rectitud. Todo esto lo
recibimos al llegar a conocer a aquel que
nos llamé por medio de su maravillosa
gloria y excelencia.”

2 Pedro 1:3, Nueva Traduccion Viviente

Punto clave de ensenanza

Recibe una vida de rectitud.

Materiales

« Una Biblia
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Leccidn en grupo grande (15 minutos)

Narrador:

Narrador:

Voz de Jesus:

Saul:

Voz de Jesus:

Narrador:

Ananias:

Voz de Dios:

Habia un hombre llamado Saul. Saulo era
conocido por sus fuertes creencias, pero no
entendia la verdad acerca de Jesus y el amor de
Dios. Un dia, algo asombroso le sucedid a Saul
que cambio su vida para siempre.

(Saiil entra en escena, actuando confiado y decidido.)
Saulo se dirigia a Damasco, listo para arrestar y
matar a mas cristianos. Pero poco sabia que Dios
tenia un plan especial para él. De repente, una
luz brillante del cielo roded a Saul. Era tan
brillante que cayo al suelo, completamente
cegado.

(Saiil actiia sorprendido y cegado por una luz brillante.)
"Saulo, Saulo, épor qué me persigues?"

(Satul actua asustado.)

"é¢Quién eres, Senor?"

"Yo soy Jesus, a quien persigues. Ahora
levantate y entra en la ciudad de Damasco. Alli se

te dira lo que debes hacer".

(Saiil obedece y tropieza en Damasco, actuando
confundido.)

Entonces, Saulo, ciego y buscando respuestas,
fue a Damasco. Mientras tanto, Dios habl6 a un
discipulo llamado Ananias en una vision.

"¢Si, Senor?"

"Ve a la casa de Judas y pide un hombre de Tarso
llamado Saulo. El esta orando".
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(Ananias acttia vacilante y temeroso, pero finalmente
obedece y va a Saulo).

Ananias: "Hermano Saulo, el Seiior Jesus, que se os
aparecio en el camino, me ha enviado para que
veais de nuevo y seais llenos del Espiritu Santo".
(Ananias pone sus manos sobre los ojos de Satil.)

Narrador: Tan pronto como Ananias puso sus manos sobre
Saul, algo asombroso sucedid. iLos ojos de Saul

fueron sanados y pudo ver de nuevo!

(Saiil actiia sorprendido y aliviado, mirando a su

alrededor.)

Saul: "Wow, puedo ver de nuevo. iAlabado sea el
Seior!"

Narrador: Saulo, que una vez se perdid, habia llegado a

conocer al Senor y habia recibido una vida
piadosa. A partir de ese momento, se convirtio
en Pablo, un seguidor de Jesucristo. El
encuentro de Pablo con Jests transformo su
corazon y le dio un nuevo proposito. Dedicé su
vida a compartir el amor de Dios, enseinar a la
gente acerca de Jesus y vivir una vida piadosa. A
través de la historia de Pablo, aprendemos que
llegar a conocer al Sefior nos trae una nueva
vida, una vida piadosa que refleja el caracter de
Jesus y honra y agrada a Dios.

Hablaremos mas sobre este regalo de una vida piadosa en
nuestros grupos pequeios hoy.

Descarte a los nifios a sus grupos pequenos.
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Juegos en grupos grandes (25 minutos)
¢QUE CAMBIO?

No se necesitan materiales.

Escoge a alguien para que se ponga de pie frente al grupo. Deje que todos
los estudien y luego envienlos lejos. Pidale a la persona que cambie
rapidamente una cosa sobre su apariencia y luego regrese frente al grupo.
Vea si alguien puede averiguar qué cambio en su apariencia. Juega varias
rondas con diferentes ninos.

CUATRO ESQUINAS

No se necesitan materiales.

Designe cuatro esquinas de un area de juego o sala con los nameros uno,
dos, tres y cuatro. Parese en el centro del area y cierre los ojos mientras
cuenta atras desde diez. Mientras cuentas, todos los jugadores deben
moverse silenciosamente a una esquina de su eleccién. Sin mirar, llame a
un numero al azar. Luego, abre los ojos. Todos los jugadores en esa esquina
estan fuera y deben sentarse en el centro. Cualquiera que NO esté en una
esquina también esta fuera. Juega hasta que un jugador permanezca y sea
nombrado ganador. Juega varias rondas.
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